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GRUPO PARLAMENTARIO

PREGUNTA CON RESPUESTA POR ESCRITO

A LA MESA DEL CONGRESO DE LOS DIPUTADOS

D. TOMAS FERNANDEZ RiOS, D. JUAN LUIS STEEGMANN OLMEDILLAS, D.
ANTONIO SALVA VERD, en su condicion de Diputados del Grupo Parlamentario
VOX (G.P.VOX), al amparo de lo establecido en los articulos 185 y siguientes del
vigente Reglamento del Congreso de los Diputados, presentan la siguiente pregunta,

para la que solicitan respuesta por escrito.

EXPOSICION DE MOTIVOS

Los videojuegos por si mismos, utilizados en sus tiempos adecuados, no resultan
perjudiciales e incluso pueden mejorar la capacidad deductiva del nifio y adolescente,
ya que ejercita sus reflejos, ayudan a adquirir una concepcién espacial, a superar retos,

a decidir con rapidez, etc.

Pero cuando los videojuegos se usan de manera indebida o se abusa de ellos, también

pueden convertirse en una obsesion, ¢l nifio y el adolescente desdibuja el limite entre
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realidad y ficcioén, se vuelve menos sociable, no realiza suficiente actividad fisica, se

vuelve mas irritable y ansioso, aislandose de todo y de todos!.

El fenémeno social méas importante desde hace unos afios sin duda alguna es el
videojuego “Fortnite” que ha conquistado a millones de jugadores y sus bailes son
imitados por jugadores de fttbol y seguidores de todo el mundo. La clave de su éxito
radica en la su sencillez, “en cinco minutos cualquiera puede aprender la dindmica de juego,

pero si eres un jugador experimentado todavia tienes mucho qué jugar?.”.

Captura del videojuego Fortnite!

! https:/ /www.guiainfantil.com/ blog/educacion/conducta /la-adiccion-de-los-ninos-a-los-videojuegos/
2 https:/ / www.larazon.es / tecnologia/ por-que-engancha-el-fortnite-EH19872143 /
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Los motivos por los que este juego se vuelve tan adictivo es que “procura al jugador
una experiencia social muy potente. La dindmica del juego es facil, repetitiva y esta
perfectamente disehada para crear adiccion”?, a lo que se debe sumar que el juego es

gratuito, aunque se pueden comprar accesorios.

Es mas, como publica el periddico La Razén, un equipo de expertos en salud de la
Universidad de Richmon (Virginia) han establecido lineas de investigacién donde se
compara la adiccion al Fortnite con la que provocan drogas como la heroina. Y asi, el
14 de septiembre se publicaba el primer caso clinico en el mundo de un menor espafiol
que tuvo que ser ingresado por un periodo de dos meses como consecuencia del abuso
de videojuegos al presentar una grave adiccién comportamental a Fortnite. Los
sintomas que llevaron al hospital a tomar la decision inclujan aislamiento en domicilio,
rechazo a interacciones sociales, escaso interés por su entorno y con actividades
restrictivas. "(...) Llegaba a jugar entre 18 y 20 horas al dia, con una dedicacion casi

exclusioa"e.
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Otros videojuegos como la saga “Call of Duty: Black Ops” estan imitando este sistema

y han incorporado este tipo de batalla.

En virtud de lo expuesto, instamos al Gobierno a que responda por escrito la siguiente
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¢ https:/ /www.elmundo.es/ papel/ historias/2021/09/15/61423024fdd dff1 d5e8b45c4.html
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PREGUNTA

1. ;Va a promover el Gobierno la creacién de un protocolo de actuacion y

tratamiento de este tipo de adiccion con un abordaje intensivo multidisciplinar?

Palacio del Congreso de los Diputados, a 6 de octubre de 2021.

2 /
D. Juan Luis Steegmann Olmedillas.
Diputade GPVOX.

D. Tomaés Fernandez Rios.

Diputado GPVOX.

Diia. Mdcarena Olona Choclan

Portavo4 Adjunta GPVOX.
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