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*Fuentes: W
ebs de La Sexta w

w
w
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y w

w
w
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¿Funcionan los controles?



P
revalencia de juego

Juego

La prevalencia de las 
principales sustancias se ha 
increm

entado desde el 
anterior estudio: alcohol, 
tabaco, hipnosedantes, 
opiáceos, cannabis, 
cocaína…

 

La prevalencia de trastorno 
de juego, se m

antiene en 
exactam

ente el m
ism

o nivel 
que en 2015: el 0,3%

.



P
revalencia de juego

E
l juego problem

ático es 
una derrota de la industria 
de juego. D

e TO
D

A
 la 

industria de juego 
independientem

ente de su 
titularidad (pública o 
privada), de su canal de 
distribución (online o 
presencial), y de su 
consideración legal (com

o 
juego regulado o juego 
“social”).

P
ero para ponderm

edidas 
efectivas, que no 
efectistas, hay que hacer 
un buen diagnóstico.



C
uadro resum

en: Juego en E
spaña

*Fuentes: Anuario de la asociación española de videojuegos y datos trim
estrales de la D

irección G
eneral de 

O
rdenación de Juego (http://w

w
w

.aevi.org.es
y https://w

w
w

.ordenacionjuego.es/) 



¿S
iguientes pasos?



C
onclusiones

•
La protección de colectivos de riesgo y m

enores, es una preocupación 
com

ún
de operadores, reguladores, políticos, y asociaciones. 

•
H

ay que entender la realidad del juego para hacer un diagnóstico 
correcto y tom

ar m
edidas de control efectivas. U

na realidad com
pleja 

desde las perspectivas em
presarial, y com

petencial.
•

E
l juego es uno de los sectores m

ás exhaustivam
ente regulados en E

spaña. 
España es una referencia m

undial en regulación de juego.
•

El juego online no es anónim
o. E

s transparente a la adm
inistración que 

tiene acceso en tiem
po real a todas las transacciones que se llevan a cabo 

en los operadores de juego online con licencia en E
spaña.

•
Los m

enores no pueden acceder a juego online regulado. Pero sí a 
“juegos sociales” online, que no tienen la consideración de “juego” al no 
pagar prem

ios. Y
 que pueden ser el caldo de cultivo idóneo para desarrollar 

un problem
a de adicción.

•
La ludopatía es un problem

a real, fehacientem
ente trazado por la 

adm
inistración con datos oficiales. España tiene la tasa de prevalencia de 

juego patológico m
ás baja de la U

nión Europea (0,3%
).

•
M

ezclar juego regulado con juegos no regulados en el debate público, es 
parte del problem

a, no contribuye a una solución.
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