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Las apuestas online, un negocio imparable,
facturaron 13.317 millones de euros en
2017. Paralelamente, 430.000 espanoles
padecen ludopatia, lo que supone «un
claro problema de salud publica»
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Enlinea

Un 43% de los
jugadores habituales
en Espafia estdn
especificamente
enganchados a las
apuestas deportivas.

es adicta nunca podra volver

a consumir controladamen-
tey, pero entienden, en todo caso,
que cualquiera de las dos barajadas
ya son «muy importantesy. Ade-
mas, piensan que el ndmero real
es sensiblemente superior. Argu-
mentan que no todo el mundo tie-
ne el coraje suficiente para reco-
nocer su problema y ponerse en
manos de especialistas. Menos
adn para divulgarlo de forma pa-
blica, como recientemente ha he-
cho el ajedrecista Paco Vallejo,
Gran Maestroy espafiol mejor cla-
sificado en el ranking mundial
(puesto 32). Vallejo abandond
hace unas semanas el Campeona-
to de Europa, «incapaz de aguan-
tary porque Hacienda le reclama
«mas de medio millén de eurosy
por anos de apuestas en el poquer
online.

Como fumar y beber

Vallejo no se considera un ludépa-
ta: «Lo perdi todo y dejé de jugarn,
ha dicho. Muchos otros saben per-
fectamente que lo son, envueltos
en un drama personal y familiar
que suele ir acompanado de serias
derivaciones econémicas y difi-

Rosana Santolaria Psicéloga

«La ludopatia esta
reconocida como
una enfermedad
y un trastorno
adictivo»

cultades en las relaciones sociales.
«Destroza su vida y la de su entor-
noy, sintetiza Conchi Palencia, se-
nadora y portavoz de Unidos Po-
demos en la Comision Mixta para
el Estudio del Problema de las
Drogas, 6rgano que trata de con-
sensuar un real decreto que am-
plie y perfeccione los preceptos de
la Ley de Regulacién del Juego,
que data de mayo de 2011. La for-
macién morada ha sido la mas ra-
dical al plantear la prohibicion de
la publicidad de las casas de apues-
tas, mocion que fue rechazada. «El
juego patolégico existe y hay una
poblacion vulnerable, los menores
de edad y los ludépatas, que hay
que proteger ~comenta Palencia-.
La publicidad estd muy orientada
al publico joven y pensamos que
debe regularse de la misma mane-
ra que el alcohol y el tabacoy. En la
actualidad, no esta permitada en
medios audivisuales la comunica-
cién comercial de cigarrillos y de
las bebidas alcohdlicas de mas de
veinte grados.

La psicéloga Rosana Santolaria
estd plenamente de acuerdo. «La
ludopatia estd reconocida como
una enfermedad y un trastorno

e

Conchi Palencia Unidos Podemos

«La publicidad
debe regularse de
EINSuEInEhEe
que la del alcohol
y el tabaco»

adictivo. Por tanto, si hay que pro-
teger a la poblacién del cancer de
pulmén y de las consecuencias del
alcoholismo, ;cémo no la vamos a
proteger de los problemas que
puede causar la ludopatia?y. Des-
de hace ya anos nos resulta inima-
ginable leer en las camisetas de un
equipo el nombre de una marca de
tabaco y de un licor. Pero, sin em-
bargo, el Real Madrid publicitd
Bwin en el dorso de sus jugadores,
el Espanyol hizo lo mismo con In-
terapuestas.com y, ahora, el Sevi-
lla luce Playtika, un operador de
juegos de casino online. Son un
puilado de ejemplos. Y no solo en
el futbol se da esta circunstancia.
El presidente de Jdigital no ve
motivos para que a su negocio se
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JuanLamas FEJAR

«Parte de los
beneficios del
negocio deberia
dedicarse a atender
a los afectados»

le dé el mismo tratamiento que al
alcohol y el tabaco. «La prohibi-
cién no es el camino correcto. Las
primeras preocupadas porque no
exista juego problematico somos
las empresas del sector, ya que re-
percute en nuestra reputaciéon
—dice Mikel Lépez de Torre—. Por
un lado, atendemos la demanda de
una amplia mayoria del publico en
Espana que ha escogido el juego
como una de sus multiples opcio-
nes de ocio. Por otro, no se nos
puede equiparar al alcohol y el ta-
baco porque el juego no es fisica-
mente danino en si mismo. Se
puede practicar responsablemen-
te y de forma que no te genere
ningudn tipo de perjuicio; no asi el
tabacoy.

1S,
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Mikel Lopez Torre Jdigital

«Eljuego no es
fisicamente danino
en si mismo. Puede

practicarse de
forma responsabley

La promocién publicitaria de las
apuestas deportivas funciona en
algunos casos como una gota chi-
na. Para percibirla no es necesario
pasar junto a alguno de los nume-
rosos locales dedicados a esta acti-
vidad. La carteleria de las compa-
nias del sector es abundante en es-
tadios y pabellones y «las invita-
ciones a jugar son numerosisimas
durante un partido», denuncia Ro-
sana Santolaria. En efecto. El Con-
sejo Audiovisual de Cataluna pu-
blico el ano pasado un informe
que indica que la publicidad de los
operadores de juego en televisién
representa cerca del 20% de una
retransmisién deportiva. Los da-
tos en la radio son mas gruesos,
segun la misma fuente, ya que en

EL NEGOCIO

A la esperadel decreto

En 20175 se inicid la tramitacidn
del real decreto que regulard el
juego online. Tras un parentésis,
el debate se ha retomado.

55,6%

es el porcentaje que, dentro del
juego en linea, ocupan las
apuestas deportivas, dominado-
ras en el sector. En 2017 factura-
ron 7400 millones de euros, un
30,74% mas que en 2016.

25

anos es la edad media de los
nuevos luddpatas, segin un es-
tudio de la DGOJ, que indica
ademas que el 36% de los adic-
tos se inician en este mundo
siendo menores.
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Reclamos contirén
Cristiano Ronaldo, Rafa
Nadal, José Coronado y
Neymar. :zr.c.
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El sector gasté el afio pasado
219 millones de euros en
anuncios y patrocinios.

el caso de «alguna emisora de titu-
laridad privaday ese porcentaje se
eleva al 45,5%. En algunos progra-
mas los mensajes de las casas de
apuestas se intercalan incluso en-
tre los comentarios de los partidos
como consejos de los comentaris-
tas. La industria del juego online
invirti6 el ano pasado 219 millo-
nes de euros en anuncios y patro-
cinios.

Todo perfectamente legal. Has-
taahora. A Juan Lamas, director
técnico de FEJAR, le gustaria que
la Comision Mixta incluyera en el
decreto regulador del juego cuatro
aspectos fundamentales: «Una le-
gislacién unificada de minimos
para todo el Estado, en lugar de las
diecisiete autonémicas que tene-

mos; que no haya méquinas de
apuestas en establecimientos de
hosteleria, porque el camarerono
puede ser un policia; que parte de
los beneficios de esta actividad re-
vierta en la atencién a los afecta-
dos; y tolerancia cero con respecto
alos menoresy. En este sentido,
«como mucho, solo podria haber
publicidad en horario restringi-
doy. Lamas sabe que no va a conse-
guir algunos de sus objetivos, pero
parece que otros si: el borrador del
decreto recoge la prohibicién de
emitir anuncios de apuestas en
horario infantil y la presencia en
ellos de «personas o personajes de
relevancia publica, reales o de fic-
cién, que resulten atractivos o lla-
mativos para los menoresy.

E156,3% de los jugadores habi-
tuales en Espana lo hacen en las
apuestas en linea y un 43% estan
especificamente enganchados a
las deportivas. En este segmento,
la edad media de los nuevos ludé-
patas es de 25 anos, yun 36% de
los adictos se han iniciado en este
mundo siendo menores, segin un
estudio de la Direccion General de
Ordenacion del Juego. La edad mi-
nima para tomar parte en esta ac-
tividad son los 18 afnos, coinci-
diendo con la mayoria de edad le-
gal. Y debe de ser que hechalaley,
hecha la trampa, porque, para evi-
tar el acceso de los menores, en
Espana existen filtros «pionerosy,
segun Lopez de Torre. «La oferta
no es libre, en absoluto. Primero

Juego responsable

Es el titulo de una iniciativa de la
DGOJ con el fin de «proteger
particularmente a menores y
grupos vulnerablesy. También
empresas del sector pusieron en
marcha JuegoEsResponsable
para «prevenir adiccionesy.

640.000

fue la media mensual de usua-
rios activos del juego por inter-
net a lo largo del afio 2017. En
ese gjercicio, la industria invirtié
219 millones de euros en publi-
cidad y patrocinios.

150

millones de euros recaudé la
Hacienda espanola en 2017 pro-
venientes del juego online. EL
sector repartié 12.756 millones
en premios, segun los datos
aportados por Jdigital.

tienes que hacer un registro perso-
nal, no anénimo, y tus datos se co-
tejan en tiempo real con la Admi-
nistracién, que también registra
todas las transacciones de un juga-
dor —detalla el presidente de Jdigi-
tal-. Nadie accede a servicios de
juego sino es mayor de edad y sus
datos no coinciden con los que es-
tan en manos de las instituciones
oficiales. Puede darse la usurpa-
cién de identidad, claro, pero en-
tonces ya hablamos de la comisién
de un delitoy.

Hacienda somos todos

En 2017 han sido més de 640.000
la media mensual de usuarios acti-
vos en el juego por internet. El ne-
gocio factur6 ese ano 13.317 millo-
nes de euros, lo que supuso el
1,14% del PIB nacional. El conjun-
to de empresas reparti6 12.756 mi-
llones, el 95,79% de su volumen
de negocio, quedandoles unos in-
gresos brutos de 560,4 millones
de euros, segin datos oficiales de
Jdigital. E1 55,6% de todas estas ci-
fras corresponde a las apuestas de-
portivas, claramente dominadoras
del sector. Este segmento, por tan-
to, movio por si solo 7.400 millo-
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ABIERTO 24 HORAS

«La progresion
de la patologia
se ha acelerado»

«De la ludopatia se sale -ali-
via Rosana Santolaria-, pero
también es verdad que el jue-
go online nos lo estd ponien-
do muchisimo mis dificily.
Dice la psic6loga de FEJAR
que, desde que en 2011 se le-
galizaron en Espaiia las apues-
tas digitales, «el problema se
ha disparado exponencial-
mente y hemos detectado un
aumento significativo en el
numero de afectados en gene-
ral, y en el de menores en par-
ticular. La edad de inicio ha
bajado espectacularmentey.
La experta culpa de esta cir-
cunstancia al hecho de que, a
diferencia del presencial, el
juego por internet no tiene
horarios. «Es mucho mas ac-
cesible; los operadores tie-
nen sus paginas abiertas 24
horas al dia y cualquier dia
del afio —-argumenta-. El ac-
ceso lo tenemos todos y no
podemos meter al enfermo
en una burbujay. El mismo
cardcter abierto hace, segin
Santolaria, que la progresioén
a la patologia sea mas veloz.
«En el juego presencial se
caia en la adiccién en unos
afos; ahora basta con unos
pocos meses para convertirse
en jugador patolégicoy.

nes de euros e ingreso 311,4 millo-
nes antes de impuestos. La indus-
tria mantiene un ritmo de creci-
miento anual del 30% en una acti-
vidad que genera «250.000 em-
pleos entre directos e indirectosy,
afirma Mikel Lépez de Torre.

Hacienda recaudé en 2017 por
este concepto 150 millones redon-
dos, lo que, en opinién de quienes
tratan de estrechar el margen de
maniobra del juego online, condi-
ciona las restricciones al negocio.
«Solo se ve como una actividad
econémica que produce beneficios
y apenas se dedican medios a pa-
liar sus efectos perjudiciales por-
que no interesay, censura Juan La-
mas. Para Conchi Palencia, de Uni-
dos Podemos, «hay una vision cla-
risimamente recaudatoria de esta
industria porque sus empresas
contribuyen de manera amplia a
engrosar las arcas del Estadoy.
«Esto es legitimo, pero falta aten-
der la parte sanitaria. No se estan
dedicando recursos suficientes
para evitar y tratar la ludopatia.
Por esto hemos pedido que la
DGOJ deje de depender del Minis-
terio de Hacienda y pase al de Sa-
nidady, afiade la senadora.



